D1fferenc1er en maternelle -

Conseillere pedagogique

DEC dagogique départementale
maternelle.



« La fleur de [’age » d’Alechinsky (1967)

Classe de maternelle, tous niveaux
Quel domaine?

A partir de cette ceuvre que pouvez-
vous proposer comme ateliers a vos

eleves?



A partir de cette ceuvre que pouvez-vous proposer comme ateliers a vos éleves?



Assurer progressivement son geste lors d’une
production graphique

 Domaine : graphisme

 Ateliers qui proposent plusieurs niveaux de difficultés aux éleves
pour le méme attendu.

» Organisation qui permet aux eleves de determiner « leur meilleur
niveau ».

« Acces spontane, plusieurs, sur demande, pour le plaisir.

 Ateliers qui permettent de proposer a chaque enfant une tache
dans sa zone proximale de développement (ZPD).
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Organisation de la classe

~Atelier 1 : . .
« Reproduction » Atelier 2 : graphisme

Des éleves peuvent Des éleves travaillent sur

- reproduire ’ceuvre en un ou plusieurs graphismes
/////// utilisant divers matériaux. precis
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Atelier n°1 : Atelier graphisme

/ ,
rvation de ’ceuvre

laces : 8 enfants

escriptif de Uatelier :
_ age oral :

- - Enumération des formes
| - Des couleurs
/ - Du materiel pouvant étre utiliseé
- - Mise en activités :
- Le matériel est mis a leur disposition, B - Y > s WE
- Treés grand format, collé sur des tables ou des chevalets, & @ 9™ o0 = %
- Les enfants doivent remplir la (feuille ou les feuilles). — — P ™
- Consigne : « Reproduis ’ceuvre en utilisant toute la place possible.

- Evaluation par l’enseignant a la fin de ’atelier
Les éleves regagnent les coins jeux m



Atelier n”2 : Atelier graphisme

Observation de ’ceuvre
Nombre de places : 8 enfants
Descriptif de U’atelier :

Consigne : « Vous choisissez une trace a realiser et vous la reproduisez plusieurs fois a la peinture

blanche sur la feuille noire et a la peinture noire sur l’espace
blanc. »

Mise en activités :

Le matériel est mis a leur disposition,

Tres grand format, (prepare (feuille noire collée sur
&=LV feuille blanche)) sur des tables ou des chevalets,

© E)Q(f enfants peuvent refaire avec différents graphismes.
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(@] Evaluation en fin d’atelier par
: .9 l’enseignant

Les éleves regagnent les coins jeux. m RL
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Organisation de la classe suite

Atelier 3 : Réepertoire
graphique
Des éleves s’inspirent de

|’ceuvre pour construire un
répertoire graphique.

Atelier 4 : Le cahier de
graphisme
Des éleves peuvent

reproduire ’ceuvre en
utilisant divers matériaux.

Atelier 5 : ceuvre
finale

Des éleves réalisent une
production finale en
utilisant les traces apprises



-

Atelier n°3 : Atelier « Répertoire graphique »

Observation de ’ceuvre
Nombre de places : 8 enfants
Descriptif de U’atelier :

- Consigne : « Vous construisez un répertoire graphique en vous inspirant de ’ceuvre d’Alechinsky en
changeant de couleurs a chaque signe. »

- Mise en activités :

- Le matériel est mis a leur disposition
- Feuilles A4

- Evaluation par l’enseignant a la fin de ’atelier. m

- Les éleves se dirigent vers le coin jeux qu’ils désirent.
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Atelier n°4 : Atelier « cahier de graphisme »

nt traces dans les dessins et les reproduit dans la page

on de plusieurs graphismes, orientations, regularite...).




Evaluation des ateliers

Brevet de reussite qui sera collé dans le cahier de suivi des éleves:

Je suis capable de :

Graphisme :
Assurer
progressivement
son geste lors
d’une production

0O - Tt A J :
graphique Utiliser toutes les couleurs repérées Choisir un signe graphique et Réaliser un répertoire graphique
pour réaliser une production* le reproduire en fonction d'une ceuvre -
graphique -




Temps de regroupement -







